
Кър (наричана още в някои части на България “Бум”, 
“Ура” или “Шмайзер)” е широко разпространена бъл-
гарска детска игра от края на 70-те години на 20 век.
Играе се върху разчертан на асфалт или друг вид па-
важ чертеж. В нея участват два отбора с неопреде-
лен, но равен брой играчи, разположени в поле №1 
и поле №2. Целта е някой от отбора да успее да из-
лезе през коридора извън чертежа, да влезе в про-
тивниковия коридор и да настъпи с крак триъгъл-
ника в ъгъла на противниковото поле, извиквайки 
“кър” (съответно “бум”, “ура” или “шмайзер”). Докато 
минава по коридорите, играчът няма право да стъп-
ва върху линия или извън очертанията, защото така 
изгаря. Играчите от противниковия отбор – от тях-
ното поле или вече излезли извън него – може да 
го дърпат или бутат, за да настъпи линия или излезе 
от игра. Когато играчът се намира в незатворения 
кръг, наречен бомба, никой не може да го дърпа или 
блъска. 




